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		‏المادة:
	‏التصميم الرقمي

	‏الاختبار:
	‏الفصل الدراسي الاول

	‏الصف:
	‏ثالث ثانوي

	‏الزمن:
	‏45 دقيقة

	‏الفترة:
	‏الفترة الاولى






	‏اسم الطالب
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	‏السؤال 1: اختر الإجابة الصحيحة:
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	1
	‏في مرحلة 'كيف؟'، ماذا يُقصد بنبرة العلامة التجارية (Elevator Pitch)؟

	
	‏أ) تحديد الألوان والخطوط المستخدمة
	‏ب) تحديد المنافسين في السوق
	‏ج) موجز من العبارات لما تقدمه العلامة بصورة مقنعة وواضحة
	‏د) تحديد المبادئ التوجيهية للمشروع


	2
	‏أي مما يلي يُعد من أنواع تصميم الاتصالات المرئية الرقمية؟

	
	‏أ) التصميم الصوتي فقط
	‏ب) التصميم الثابت والمتحرك
	‏ج) الكتابة اليدوية التقليدية
	‏د) النحت على الصخور


	3
	‏أي نظام ألوان يعتمده برنامج Adobe Photoshop عند تصميم المطبوعات؟

	
	‏أ) RGB
	‏ب) CMYK
	‏ج) HSB
	‏د) Lab Color


	4
	‏ما المصطلح الذي يُطلق على عملية تصميم منتجات وخدمات تأخذ في الاعتبار الأثر البيئي والاجتماعي والاقتصادي طويل المدى؟

	
	‏أ) التصميم العشوائي
	‏ب) التصميم المؤقت
	‏ج) التصميم المستدام
	‏د) التصميم الأحادي


	5
	‏ما هو نوع الهوية المرئية الذي يهدف للتعريف بالأفراد ولا يشترط وجود نشاط تجاري؟

	
	‏أ) الهوية المؤسسية
	‏ب) الهوية الشخصية
	‏ج) الهوية التجارية
	‏د) الهوية المبتكرة


	6
	‏ما هي الوسيلة الرقمية التي تتميز بدعم التواصل السريع وتبادل الرسائل بين المؤسسة والعملاء؟

	
	‏أ) صفحات التواصل الاجتماعي
	‏ب) الأوراق المكتبية
	‏ج) اللوحات الإعلانية
	‏د) البروشور


	7
	‏ما هو الهدف الرئيسي من مرحلة "النموذج الأولي" (Prototype)؟

	
	‏أ) تحويل الأفكار المجردة إلى نماذج ملموسة قابلة للاختبار
	‏ب) بيع المنتج للعملاء مباشرة
	‏ج) كتابة التقرير النهائي للمشروع
	‏د) تحديد الميزانية المالية للمشروع


	‏السؤال 2: ضع علامة (✓) أو (✗) أمام العبارات التالية:
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	#
	‏العبارة
	‏الإجابة

	1
	‏للمطبوعات والملحقات الرقمية دور كبير في ترويج العلامة التجارية وتعزيز هويتها.
	(          )

	2
	‏قبل الشروع فعلياً في بناء الهوية البصرية، يجب أن تكون لديك رؤية واضحة وتصور كامل عن ماهية المشروع.
	(          )

	3
	‏يمكن لبرنامج Adobe Illustrator تصميم صفحات المواقع الإلكترونية والهواتف المتحركة.
	(          )

	4
	‏يقتصر دور المصمم في المستقبل على الجوانب الجمالية فقط دون الاهتمام بحل المشكلات.
	(          )

	5
	‏مرحلة تحديد المشكلة تأتي مباشرة بعد مرحلة توليد الأفكار.
	(          )



	‏السؤال 3: أكمل الفراغات التالية:
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	1
	‏1. يعتمد الشعار ______ أساسًا على استخدام النصوص، ولا يحتوي على أي رسم أو رمز.

	2
	‏2. ______ هي المنطقة المحيطة بالعناصر أو الموجودة بينها، وتساعد في توضيح الرسالة.

	3
	‏3. يُعرف ______ بأنه توزيع الثقل البصري للعناصر في التصميم ليحقق الاستقرار.

	4
	‏4. تتسم الهوية البصرية للمؤسسة ببصمتها التي تكسبها ______ عن بقية الشركات المنافسة.

	5
	‏5. يدعم برنامج فوتوشوب نظام تصميم المواقع الإلكترونية باعتماده على صيغة ألوان الشاشة ______.



	‏السؤال 4: أجب عن الأسئلة التالية:
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	1
	‏1. ما الفرق بين النموذج الأولي والمنتج النهائي؟
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________

	2
	‏2. ما هو الهدف الأساسي من عملية التصميم الجرافيكي؟
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________

	3
	‏3. كيف يتم توليد الأفكار في مرحلة الهوية البصرية؟
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________



	‏انتهت الأسئلة ... بالتوفيق
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